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3D > 2D 

BAUPLAN GENERIEREN
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MAßSTAB 1:3
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STECKOPTIONEN

Vollbild

2D > 3D 
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Details 
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GEPLANTES OBJEKT

Neutrales Licht
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Blaues Licht
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L I C H T -   U  N D   S C H A T T E N S T U D I E N
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Besonders spannend bei diesen Modellen sind die Schatten-
würfe. Bei diesen wird nun nicht mehr ausschließlich die Sil-
houette der Modelle sichtbar, sondern auch die schichtweisen 
Überlagerungen der transluzenten Acrylglasplatten. 

STECKOBJEKT I
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STECKOBJEKT II

40



4141



42

STECKOBJEKT III
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STECKOBJEKT IV
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STECKOBJEKT V
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P R O J E K T I O N
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V E K T O R I S I E R U N G 
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OBJEKTE

STECKVARIATIONEN



63



64

Step by step 

AUSSCHNITT
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STECKVARIATION I
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STECKVARIATION II
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Jedes zusammengesteckte Modell kreiert 
einen anderen Schattenwurf, der vektorisiert 
und zu einem neuen Formenkatalog weiter-
verarbeitet werden kann. 

SCHATTENBILDER

AUSSCHNITTE 
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S I E B D R U C K
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IDEENSAMMLUNG 

BLAU
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PETROL
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Erstellen am PC

1 32 4

Plotten Sieb beschichten Trocknen lassen

UMSETZUNG

VORBEREITUNG SIEBE
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5 76 8

Druck auflegen Aufspannen Belichten Fertig
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ERGEBNISSE
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W E B E N
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WORK IN PROGRESS

STECKVARIATION

1 Kette | 1 Schuss 
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ERGEBNISSE
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WORK IN PROGRESS

Doppelgewebe

LICHT & SCHATTEN 

Pixles: Breite 2640 
              Höhe: 1430 

mm: Breite 550
          Höhe 550 

Faden/cm: Dichte Breite: 48
                     Dichte Höhe= 26 



149149



150

ERGEBNIS
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A N W E N D U N G S B E I S P I E L E 
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LEUCHTKÖRPER IM RAUM

Science fiction Interior Collection

BEISPIEL I
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HOTELLOBBY

BEISPIEL II
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OFFICE

BEISPIEL III



165



166

FASHION

BEISPIEL IV
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HOME COLLECTION

01

BEISPIEL V
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