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ACRYLGLASOBIJEKTE
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STECKOPTIONEN

Vollbild
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GEPLANTES OBJEKT

Neutrales Licht
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Blaues Licht
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STECKOBJEKT |

Besonders spannend bei diesen Modellen sind die Schatten-
wirfe. Bei diesen wird nun nicht mehr ausschlieBlich die Sil-
houette der Modelle sichtbar, sondern auch die schichtweisen
Uberlagerungen der transluzenten Acrylglasplatten.
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STECKOBJEKT V
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PROJEKTION
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VEKTORISIERUNG



OBJEKTE

STECKVARIATIONEN
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AUSSCHNITT

Step by step
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STECKVARIATION 1
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SCHATTENBILDER

AUSSCHNITTE

Jedes zusammengesteckte Modell kreiert
einen anderen Schattenwurf, der vektorisiert
und zu einem neuen Formenkatalog weiter-
verarbeitet werden kann.
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UMSETZUNG

VORBEREITUNG SIEBE
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Druck auflegen

Aufspannen

Belichten
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ERGEBNISSE
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WEBEN



STECKVARIATION

WORK IN PROGRESS

1 Kette | 1 Schuss
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LICHT & SCHATTEN

WORK IN PROGRESS

Doppelgewebe
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ANWENDUNGSBEISPIELE
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LEUCHTKORPER IM RAUM

Science fiction Interior Collection
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HOTELLOBBY
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OFFICE
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FASHION
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HOME COLLECTION
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